Mepia © Nuove macchine e guerra di prezzi tra Sony, Microsoft, Nintendo e Nokia per conquistare quote

Sfida di Natale sui videogame

Ricerca Simmaco: mercato da oltre 500mila console portatili e 3.2 milioni di pezzi dedicati al computer

ROMA m | comsuini domestic culiarali e
di svazo sone Eyvorh dalla minore dispo-
ibilitd di spesn e dall iskcureren miema-
Aok La parte del leone per 1 regali
mealalizn, ascondks Confeommercio, allora,
sard appannseeio dell intattenimenio ca-
salimgo: Cd musicali, Dvd ¢ videocasset-
te, elettronica di consumo, televisor, con-
sabe per videngioco, con tasst di crescita
del TP nspetto alla mecha mensale del
resto dellamne. 1o questo conbesto, il set-
tore del videogiochi registra ung pertor-
mance anticiclica. A sua volla, i parco
dei leston di D mstallat potrebbe supe-
mine a1l 15% a e anpe meEpetio al 5%
dallo seorso Matale, La rcerca di Simma-
con managemen consuliing dedicaia a
vidergicghi, insonuma, s1 apre con una
reatin o ottimsme sl anda-
rinemba dbel mrercato mel [rets
sime Matale. Un segamenio,
guelle dei videogiochi, che
gl ata ommal collocando a
et gh effern all nberno
Il.'”ll.' I.'|.|I'L|I1il.'_‘l I.II LLITISUTTILY
& dalla comumeaFima,

La console tende a tra-
slommearsd «in una Fonmsa eim-
briomale di server domesti-
cow, un computer di caza
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Lio, al gioce, alla navigazio-
ez sul Web ¢ alleconomin
domestica, Anche se | con-
sumalon semhranos ancor
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cato di una conaole, 1 cui ]'||:l.l|.1|]1|.l.lri. Sa
conde la ricerca Simmaco, tendono a ven-
dere perfine soltocosto per creare una
forfe base di conzole mstallote ¢ trome
ool profitn dalle royalies mehieste agh
editort di giechi. La velociid welle sitia-
menlo commeereials, pod, remde diflicils
provieders le vendite ¢ favornises una poli-
i di "porafogle”, dove i successo di
puchn Lk compensi o scar succesio
di tueti 2hoalir. Moo & questa anica
analogin tra videogames ¢ Cinen: creseo-
o sia 1 eostl di produzgone (ira i dos 20
tre: mplicm di eare per un videgiece, con
203 persone comvolie per 15-24 mesi,
in bediap aaa quell di marketing. | paofit-
i1 somo i einlrambi §ocasi generaty da oo
numnero ristretie di leader di mercato, Vi
&, del resto, una "eircolne-
ne' di ol e star faon due
setton: film che diventano
giochy — Guerre Stellan e
b pemerate 19 differenti
e viceversy (1l caso Lara
Coroft ma non saled, 1| Sagne-
re degli Anells, prime episo-
dier, ha mcassate 36 milwoy
di enre nelle sale, venduto
oltre 91 2mily pera i homes
video al lapcie ¢ Blimala vi-
deogiocln.  Un sepmento
colnmerciale non necessans.
mente cannibalizea 1'alino,
Sul mercato, Microsoft ha
lciato Lo shda alla Sony e
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tipiattaforna. Temsdowse, ki, ad usarla
principalmente per il gieco e poco, ad
esgmpio, per vedere 1 Dvd con la Playsta-
bom, 11 seftore, del reste, nosce comse
givcis di bar @ pon sevolve mel videogio-
o casalingo, Opni salto teenologien pod-
ta allessurimento del cicle di wita della
precedente console, 11 mercaio atiuale &
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v conaole X-Box ha seliesto un iovesti-
mento di 350 miliond & dellart, con o
prezeo di lancio a 479 dollan, 180 pai
della Playstahion e 2R pun di Camedu-
b, Dhopr clise mvesi, 1] preze i Khis s &
dovuto alliseare a guells della Playsta-
tenl, & 200 dollar. A gingno il prezes di
entrambe & seese a 199 dollan ma, in

divizo in tre sepmemts: le comsole, opgi 4 Rete, Xbox & offertn insieme a due giochy 1
125 hie; e comsole portatib; 1] personal  a 179 euro. D goerra combatnuta sul
compuder. | prodution tendonoe a realizza-  prezzo olive che sl software, vale a dies
e gicchi per iulte ¢ (e § segimenti percls s giochi. Mel softwase delle console, il
cgl progettane un giooo & mollo costesn fatturate 20402 stimate da Simmaco & di o
e il =pe slrutismento commerciale stesan- 200 mubons di evro, con 4.5 malon 4

s i pochi mes, o o Atlinlis
e Mlarco Gambaro, presidente di Son-
(ETHIEY jalelile] delle l.'-m'|:||:-||.':i:-il:'| iLE]i -
i produttori, perche e console domsesta-
'.:I'I".! hanno z1stem POOPTLEan o Sompa-
tibil 1ra loro, al contraro de ketton di
compact disc o < Dde, La qualith ¢ la
guantith der giochi diventa quindi wisa
vartabile decsmva per il successo sul mer-

sl wenedini e uma forte basdership O
somv-Flayvaation, Nelle console portanh
[dove Mokia ¢ Playatation stanis jer at-
faccare il leader Mintendo] si sono vendu-
f Silmila pewa per 16 mudonn di enro d)
fatturate, Per @ pocht dedicat al Pe, al
fabturate & stamate in 850 maliom i e,
con 3.2 milwont di perei
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